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Tecnologias avanzadas pueden denominarse a los ultimos
desarrollos dentro del dmbito de las tecnologias digitales,
incluyendo tanto desarrollos de software, como hardware. Se
pone el foco en los desarrollos tecnoléogicos mds recientes, las
tecnologias mas punteras e incluso aquellas sobre las cuales
aun no se ha llegado a comprender sus posibles aplicaciones
prdcticas y reales.

Revision
La rapidez con que cambia la tecnologia hace necesario investigar nuevos modelos y estrategias de
ensenanza-aprendizaje. Por ello se lleva a cabo una revision analitica de referencias actuales y de
interés sobre cada uno de los topicos, referencias que representan esta doble vision técnica 'y
educativa de las tecnologias en esta tltima década.
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Seleccidn de expeviencias

Se ha utilizado un método de revisidon analitica y llevado a cabo la seleccion de experiencias
didacticas en torno a cuatro categorias: computacion (robética, pensamiento computacional e
inteligencia artificial), realidad extendida (realidad aumentada y realidad virtual), juegos
(videojuegos, juegos serios) y herramientas para educacion (EVEA, apps).
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Pava investigar en fYecnologia educativa

Se resumen en este grafico las principales tendencias en Tecnologia Educativa, conceptos que
reflejan las aplicaciones educativas de todas estas herramientas. Son los tépicos de interés —y a la
par grandes retos— en la actualidad.
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