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R la ingenieria, medicina, arquitectura y artesania. El
: presente articulo muestra una experiencia de
integracion de aprendizaje de Impresion 3D con
electrénica dentro del curriculo de la titulacién de
Ingenieria Industrial, especialidad en Mecanica.
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Para ello se ha utilizado la metodologia de
Aprendizaje Basado en Servicio. Se ha
localizado una posible necesidad social y, a
partir de esta necesidad se ha propuesto el
disefio de una solucién por parte de los
alumnos.
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Resultados

El ejemplo seleccionado ha sido el desarrollo
de una mano robdtica capaz de comunicarse
mediante el lenguaje de signos.

Figura 1. Ejemplos de posiciones de la mano en la lengua de signos. En la izquierda
posiciones simples y en la derecha posiciones con movimiento adicional

Conclusion

Con este trabajo los alumnos han reforzado
sus conocimientos de modelado 3D
utilizando el software de modelado Solid
Works, asi como sus conocimientos de
electrénica, teniendo que desarrollar el
sistema de control de los motores de las
articulaciones de la mano usando un
sistema basado en el popular
microcontrolador Arduino.
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