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Los resultados indican que la mayoría de las apps

encontradas no están diseñadas específicamente para el

aprendizaje de lenguas extranjeras, aunque pueden

usarse con este fin. Además, muy pocas apps exploran el

verdadero potencial de la RV, ya sea proporcionando

nuevos enfoques de enseñanza-aprendizaje, nuevos tipos

de interacción u ofreciendo nuevos escenarios de

aprendizaje que permitan al estudiante experimentar

una mayor sensación de inmersión, y, por tanto, faciliten

el proceso de inmersión lingüística y adquisición de la

lengua.
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Introducción
La investigación en el área del aprendizaje de lenguas

asistido por dispositivos móviles (MALL) muestra que el

uso de dispositivos móviles como los smartphones

ofrecen una gran variedad de posibilidades para

facilitar el aprendizaje de lenguas extranjeras.

Además, el desarrollo y fácil acceso a las tecnologías

emergentes como la realidad virtual (RV) han abierto

nuevas posibilidades en el área de MALL, preparando el

terreno para un nuevo campo de investigación llamado

aprendizaje de lenguas asistido por realidad virtual

(VRALL).

Metodología
 En este sentido, el presente estudio intenta identificar

tanto las tendencias como los retos de VRALL mediante

el análisis de las apps de RV más populares que pueden

descargarse actualmente de plataformas comerciales

como Google Play Store y App Store. 

Resultados y discusión

Conclusión
 Entre los principales desafíos se encuentran

especialmente aquellos que implican una exploración

importante de entornos inmersivos en los que los

alumnos podrían experimentar no solo una mayor

sensación de inmersión, sino también un mayor grado

de interacción en el "mundo real".
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