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NUEVOS ESCENARIOS

La incorporacién de las Tecnologias de la informacién y la comunicacién en el campo de la
educacion ha permitido grandes cambios en la forma tanto de ensefiar como de aprender.Dicha
incorporacion ha llevado a generar nuevos escenarios en los cuales estos procesos se desarrollan

de mejor manera.
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Figura 5. Aspectos tecnolégicos en educacién ubicua
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ESTADO DEL ARTE

El articulo presenta un estado de arte acerca de la
identificacién de cuatro aspectos principales que deben ser
tenidos en cuenta para la adecuada inclusién de la
educacién ubicua en un proceso de formacion.
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CUATRO DIMENSIONES

Los cuatro aspectos identificados son: dreas de conocimiento en las cuales se
puede aplicar, niveles educativos en los que se puede implementar, tecnologias
de informacién que facilitan la implementacién de recursos digitales para realizar
este tipo de aprendizaje y se mencionan modelos de aprendizaje que intervienen

en el aprendizaje ubicuo.
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